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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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Curso de Aplicacion Didactica de las TIC en las Aulas + Experto en Juegos

Digitales Como Materiales Educativos (Doble Titulacién con 5 Créditos
ECTS)

DURACION
@ 325 horas
@ MODALIDAD
IRCHS ONLINE
8 ACOMPANAMIENTO
g\\‘ ‘_/2 PERSONALIZADO
CREDITOS
5ECTS

Titulaciéon

Doble Titulacién: - Titulacion de Experto en Juegos Digitales Como Materiales Educativos expedida
por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociacién Espanola
de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién online por QS World
University Rankings - Titulacion Universitaria en Aplicacion Didactica de las TIC en las Aulas por la
UNIVERSIDAD ANTONIO DE NEBRIJA con 5 Créditos Universitarios ECTS. Curso puntuable como
méritos para oposiciones de acceso a la funcién puablica docente en todas las CC. AA., segin R.D.
276/2007 de 23 de febrero (BOE 2/3/2007). Este se lleva a cabo dentro del plan de formacion
permanente del profesorado de la Universidad Antonio de Nebrija
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$PJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
< g EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

Este Curso de Aplicacién Didactica de las TIC en las Aulas + Experto en Juegos Digitales Como
Materiales Educativos (Doble Titulacién + 5 Créditos ECTS) permite establecer una nueva perspectiva
psicoldgica del videojuego en la infancia y la adolescencia a través de la cual podemos desarrollar las
competencias basicas. El Curso de Experto en Juegos Digitales Como Materiales Educativos Ofrece
formacién basica sobre la materia que aporta los conocimientos necesarios relativos al potencial
psicosocioeducativo de los videojuegos y juegos digitales. Ademas la inclusion de las TIC en las aulas
es un imperativo para todos los centros escolares y constituye un reto para todosy todas los/as
docentes tanto a nivel pedagdgico como de gestion. No obstante, supone también una gran
oportunidad no solo por ser una herramienta didactica poderosa, sino también por su potencialidad
para construir nuevas formas de comunicacién y relaciéon entre el alumnado y una nueva perspectiva
deinclusion e igualdad en el aula.

Objetivos

¢ Describir la evolucién de los videojuegos y juegos digitales, asi como de los medios de
comunicacion.

e Estimar la perspectiva psicoldgica de videojuegos y juegos digitales en las distintas etapas de
desarrollo de ninos y adolescentes.

¢ Analizar el potencial psicosocioeducativo de los videojuegos y de los juegos digitales aplicados
como materiales educativos.

* |dentificar el desarrollo de competencias basicas mediante el uso de videojuegos y juegos
digitales como materiales educativos.

¢ Determinar las posibilidades del uso de videojuegos y juegos digitales como materiales
educativos a lo largo de lainfancia y la adolescencia.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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¢ Analizar el fuerte impacto que las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC)
ejercen en el mundo educativo actual.

¢ Analizar las caracteristicas que definen las buenas practicas en el uso de las TIC asi como los
principales modelos de uso.

e Conocer las directrices sobre las competencias de los docentes relativas al conocimiento y uso
de las TIC.

« Identificar los requisitos y recursos necesarios para la instalacién y uso de las TIC en los centros
educativos.

e Fomentar el interés por los recursos didacticos de las TIC en las distintas areas del curriculum.

e Aprender a disenary utilizar la WebQuest como recurso didactico.

A quién va dirigido

Este Curso de Aplicacién Didactica de las TIC en las Aulas + Experto en Juegos Digitales Como
Materiales Educativos (Doble Titulacion + 5 Créditos ECTS) esta dirigido a profesionales de la
Educaciény a todas las personas interesadas en el desarrollo de competencias basicas a través del
videojuego, asi como a los centros educativos que quieran hacer mejoras que influyan en el
rendimiento de sus alumnos.

Para qué te prepara

Este Curso de Aplicacién Didactica de las TIC en las Aulas + Experto en Juegos Digitales Como
Materiales Educativos (Doble Titulacion + 5 Créditos ECTS) como materiales educativos le prepara
para formarse como docente, a la vez que ayuda a ver desde otra perspectiva el potencial de los
videojuegos y juegos digitales como material educativo y el desarrollo de competencias basicas a
través de estos, todo ello profundizando en aspectos muy concretos sobre las bases de la perspectiva
psicoldgica del videojuego en la infancia y adolescencia. A través de éste curso facilitaremos a los
profesores la formacion necesaria que les permita el empleo de las TIC e Internet como medios
didacticos y ademas pondremos a disposicién del profesorado materiales y recursos de la Red para
desarrollar, adaptary trabajar en el aula actividades curriculares de cada érea.

Salidas laborales

Profesionales de la Educacion / Educacién / Docencia / Centros educativos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. APLICACION DIDACTICA DE LAS TIC EN LAS AULAS
UNIDAD DIDACTICA 1. LAS TIC Y EL MUNDO EDUCATIVO

Elimpacto de las TICs en el mundo educativo

Funciones de las TIC en Educacién

Niveles de Integraciéon y Formas Basicas de Uso

Ventajas en Inconvenientes de las TIC

Decalogo de M.Area (2007) sobre uso didactico de las TIC en el aula

Entornos Tecnoldgicos de E/A

Buenas Practicas en el uso de las TIC: Modelos de uso

Las editoriales de libros de Texto (y otras empresas) antes las TIC

Factores que inciden en la incorporacion de Internet y las TIC en la Ensefianza

Voo N A WDN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTANDARES DE LA UNESCO PARA LA FORMACION DEL PROFESORADO EN EL
USO DE LAS TICs

1. Introduccién a los Estandares de las UNESCO
2. M6dulos UNESCO de competencia en TIC para docentes
3. Estdndares de UNESCO de competencia en TIC para Docentes-Programa

UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE LAS TIC EN LOS CENTROS EDUCATIVOS. REQUISITOS,
RECURSOS Y MODALIDADES

Integracion de las TIC en los Centros Educativos.
;Doénde?

;Cuantos?

(Cudles?

Conectividad

Acceso a Internet

Contenidos Digitales (Software y Recursos Internet)

NounbkhwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. LA INTEGRACION DE LAS TICS EN LAS AREAS DEL CURRICULUM

TIC en el aula de Educacién Secundaria

La integracién de las TIC en Matemadticas

La integracion de las TIC en Ciencias Naturales

Comprensién de lectora en Internet

Integracion de las TIC en Ciencias Sociales

La integracién de las TIC en competencias ciudadanas

TIC en el aula de Idiomas

Las TIC en Lenguay Literatura

TIC en el aula de Educacién Infantil

Ejemplo de integracién TIC en las actividades de las Areas de Primaria

VNN AWLUN =

—_—
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UNIDAD DIDACTICA 5. LAS WEBQUEST

NoubkhwnN=

Definicién

El origen de las WebQuest

Ejemplosy tipos de webquest

(Por qué WebQuest?

Cémo disefas una WebQuest

Evaluacién de WebQuest

Conclusion: las aportaciones de las WebQuests

UNIDAD DIDACTICA 6. NUEVAS TECNOLOGIAS PARA LA ATENCION EDUCATIVA AL ALUMNADO CON
NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

vhwn=

Nuevas tecnologias orientadas a las necesidades educativas especiales
Algunos conceptos de educacion especial

TIC y Educacién Especial

Adaptacion de los materiales multimedia a las NEE

Ejemplo de algunas aplicaciones para mejorar la accesibilidad

PARTE 2. JUEGOS DIGITALES COMO MATERIALES EDUCATIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. EL AYER Y HOY DE LOS VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DIGITALES 19

1.
2.
3.

Los medios de comunicacién hoy
Los videojuegos como medios de comunicacién
Evolucion de la normativa reguladora de los videojuegos y juegos digitales

UNIDAD DIDACTICA 2. LA PERSPECTIVA PSICOLOGICA DEL VIDEOJUEGO EN LA INFANCIAY LA
ADOLESCENCIA

1.
2.

W

La perspectiva psicoldgica del videojuego y del juego digital
Breve visién de las teorias psicologicas

1. - Teoria Constructivista del aprendizaje

2. - Teoria del Aprendizaje Significativo

3. - Teoria de las Inteligencias Multiples

. Los procesos psicoldgicos implicados en el uso de los videojuegos y juegos digitales

Posibilidades de uso en el desarrollo de habilidades y destrezas en la infancia y la adolescencia

. Posibilidades de uso para el desarrollo de la psicomotricidad

- Posibilidades de uso para el desarrollo del razonamiento
- Posibilidades de uso para el desarrollo de la estrategia

- Posibilidades de uso para el desarrollo de la légica

- Posibilidades de uso para el desarrollo de la memoria

- Posibilidades de uso para el desarrollo de emociones

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS A TRAVES DEL
VIDEOJUEGO Y DEL JUEGO DIGITAL

1. ¢Por qué las competencias basicas?
2. Las competencias basicas en la ensefianza obligatoria
3. Competencias bésicas, descriptores y procesos

EUROINNOVA
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4. La movilizacién de las competencias basicas
5. Unas altimas ideas

UNIDAD DIDACTICA 4. POSIBILIDADES EDUCATIVAS DE LOS VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DIGITALES EN
LA ETAPA DE INFANTIL

Competencias bdsicas y dimensiones
Objetivos de la etapa
Objetivos para los videojuegos y juegos digitales
Areas del curriculo
- Conocimiento de si mismo y autonomia personal
2. - Conocimiento del entorno
3. - Lenguajes: comunicacion y representacion
5. Bloques de contenidos
6. Metodologia
7. Criterios de evaluacién

PN =

UNIDAD DIDACTICA 5. POSIBILIDADES EDUCATIVAS DE LOS VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DIGITALES EN
LA ETAPA DE PRIMARIA

1. Competencias basicas y dimensiones
1. - En qué consiste el juego

Objetivos de la etapa de Primaria

Areas del curriculo

Bloques de contenidos por areas

Metodologia

Criterios de evaluaciéon

ounhkhwhnN

UNIDAD DIDACTICA 6. POSIBILIDADES EDUCATIVAS DE LOS VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DIGITALES EN
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

1. Un cambio en el curriculo
2. Unvideojuego en el aula: Age of Empires llI
3. Elementos curriculares vinculados con Age of Empires llI

UNIDAD DIDACTICA 7. POSIBILIDADES EDUCATIVAS DE LOS VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DIGITALES EN
EDUCACION INCLUSIVA

1. Los videojuegos, los juegos digitales y la educacién inclusiva
2. Videojuegos, juegos digitales y aprendizaje en la escuela inclusiva
3. Videojuegos, juegos digitales y necesidades especificas de apoyo educativo
- Videojuegos, juegos digitales y necesidades educativas especiales
2. - Videojuegos, juegos digitales y altas capacidades intelectuales
3. - Videojuegos, juegos digitales y alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo

UNIDAD DIDACTICA 8. INVESTIGANDO SOBRE EL POTENCIAL PSICOSOCIOEDUCATIVO DE LOS
VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DIGITALES

1. Algunas investigaciones relativas al tema
1. - Jovenesy videojuegos

EUROINNOVA
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2. - La presencia de la tecnologia en la vida infantil. Nuevas alfabetizaciones
3. - Eye Ok: entorno virtual de juegos infoeducativos en materia de salud visual
4. -Videojuegos en el instituto. Ocio digital como estimulo en la ensenanza
2. Otras formas de investigar y educar a través de los videojuegos y juegos digitales
1. - Bustery las alubias magicas (investigacion desarrollada por Colomo, Morejény Grupo F9,
2007)
2. - Avueltas con el clima (investigacion realizada por Ruiz Davila y colaboradores, 2008)
3. - English Training
4. - StarCraft
3. Anexo |. Descriptores de las competencias basicas y posibilidades de movilizacion a través de los
videojuegos y juegos digitales
4. Anexo Il. Procesos implicados en la movilizacion de las competencias basicas
5. Anexo lll. Dimensiones de las competencias basicas de Educacién Primaria movilizadas por el
videojuego Food Force.

EUROINNOVA
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