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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,
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ALIANZA EUROINNOVAY UNIVERSIDAD UCNE

Euroinnova International Online Education colabora estrechamente con la UCNE con el objetivo de
aunar metodologias de ensefnanza para mejorar el proceso de aprendizaje del alumnado. Gracias al
intercambio académico, a la cooperacién y a la investigacion conjunta con esta universidad de
prestigio, se estd logrando ofrecer una formacién internacional y diferenciadora.

La suma de saberes de ambas escuelas hace que el proceso educativo se enriquezca y ofrezca al
alumnado una oferta variada, plural y de alta calidad. Los programas ofrecidos por UCNE, en
colaboracién con Euroinnova, son maestrias reconocidas por el Ministerio de Educacién Superior,
Ciencia y Tecnologia (MESCyT).

La Formacién aborda materias desde un enfoque técnico y practico, buscando contribuir al desarrollo
de las capacidades y actitudes necesarias para el desempeno profesional competente.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/maestria-en-ciencias-computacionales-ucne

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion

<&~ EDUCAEDTECH

Group
ONLINE EDUCATION
£e[1) euroINNOVA inesem % INEAF
B HTETRATIONAL GRANE oucTion ‘ : JU7 BUSINESS SCHOOL
: a EDU
(= »Inesalud
\ c

O dhcentes @) educaopen (€ enalde

Alta Direccién Empresarial

4%
ESCUELA
< EDUCA © ESIBE & g e

business school MANAGEMENT

Hceupe 3 structyrali W UDAVINCI
European Business School ‘ Engineering eLearning

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/maestria-en-ciencias-computacionales-ucne

METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cudl se adapta mas a tu perfil!

o/ B o/ B
25 Al AﬁMHI 20 /n DEE?EMPLE'U
0/ Beca 0/ Beca
1 5 A‘J EMPRENDE 15 ‘AJ RECOMIENDA
O/ Beca O/ Beca
1 5 /ﬂ GRUPO 20 A FAMILIA
NUMEROSA
0/ Beca 0/, Beca
20 A’ DIVERSIDAD 20 AJ PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS

Solicitar informacion
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA

§ EUROINNOVA
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Maestria Oficial en Ciencias Computacionales

DURACION
@ 975 horas

MODALIDAD
11 ONLINE

| ——

ACOMPANAMIENTO

g\‘&fg PERSONALIZADO

Titulaciéon

Doble titulacién: - Maestria Oficial en Ciencias Computacionales expedida por la Universidad Catélica
Nordestana - Maestria en Ciencias Computacionales expedida por Euroinnova International Online
Education

Descripcion

La Maestria en Ciencias de la Computacion esta disenada para abordar la creciente dependencia de la
tecnologia informatica en practicamente todas las areas de la vida. En la actualidad, los sistemas de
computacion se utilizan cada vez mas para mejorar y simplificar la fForma en que las personas
interactdan con el mundo y entre si. Las Ultimas innovaciones y desarrollos en areas como la
computacion en la nube, la inteligencia artificial, el aprendizaje automatico, el internet de las cosas y la
realidad aumentada estan transformando la forma en que las empresas operan, los gobiernos se
relacionan con sus ciudadanos y las personas se comunican entre si. Cursar esta Maestria permitird a
los estudiantes actualizar y profundizar sus conocimientos en estos temas en constante evolucién.

Objetivos

Adquirir conocimientos fundamentales en ciencias de la computaciéon y pensamiento
computacional.

Desarrollar habilidades en programacién orientada a objetos y en ingenieria de software.
Conocer los principios de la automatizacion industrial y los sistemas HMIy SCADA en procesos
industriales.

Comprender las redes y bases de comunicacién industriales y su aplicacion en la Industria 4.0y

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Smart Building.

e Aprender sobre tecnologias aplicadas a loT y sistemas ciberfisicos, incluyendo Machine Learning
y vision artificial.

¢ Desarrollar habilidades en ciencia de datos y data science para su aplicacién en la industria y
otros campos.

Para qué te prepara

Esta Maestria en Ciencias de la Computacion puede ir dirigida a aquellos que deseen profundizar en
sus habilidades en el campo de las ciencias de la computacidn, la ingenieria de software, la
automatizacion industrial, la IoT, asi como a aquellos que deseen incursionar en estas areas. También
puede ser Gtil para profesionales que desean actualizar sus conocimientos.

A quién va dirigido

La Maestria en Ciencias de la Computacion te prepara para una variedad de roles en el campo de la
informatica y la tecnologia, especialmente en la industria. Te proporciona una comprensién profunda
de los conceptos fundamentales de la informatica, las habilidades de pensamiento critico necesarias
para resolver problemas complejos y la capacidad de aplicar este conocimiento en situaciones
practicas en la industria.

Salidas laborales

Nuestra Maestria en Ciencias de la Computacién te prepara para trabajar con tecnologias avanzadas
como loT, ciberfisicos, Machine Learning, visién artificial y big data, lo que te permite destacar en una
industria competitiva. Es una opcion para aquellos que buscan expandir sus habilidades en la
informatica y hacer una contribucién en la industria y otros campos relacionados.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. COMPUTACION
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION AL CURSO DE PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

1. Presentacién al pensamiento computacional
2. ;Qué esy para qué se usa pensamiento computacional?
3. ;Quiénes deben de aprender el pensamiento computacional?

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE PENSAMIENTO QUE CONOCEMOS

1. Pensamiento analitico
2. Razonamiento aproximado, conceptual, convergente, divergente, sistematico, sinvergente

UNIDAD DIDACTICA 3. CONOCEMOS EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

1. Proceso, conceptos y actitudes del pensamiento computacional
2. Proceso de simulacion

3. Concepto y procesos de paralelismo automatizacién

4. Trabajo en equipo en el pensamiento computacional

UNIDAD DIDACTICA 4. PARTE AVANZADA DE FONDO EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

1. Abstraccién en pensamiento computacional
2. Descomprimir los elementos
3. Proceso de evaluacion de pensamiento computacional

UNIDAD DIDACTICA 5. APLICACIONES DEL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

1. Posibles problemas
2. Datos relacionados con de entrada y salida en el pensamiento
3. Solucién al problema

MODULO 2. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
Presentacion al pensamiento computacional

¢Qué es y para qué se usa pensamiento computacional?

;Quiénes deben de aprender el pensamiento computacional?

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE PENSAMIENTO QUE CONOCEMOS
Pensamiento analitico

Razonamiento aproximado, conceptual, convergente, divergente, sistematico, synvergente
UNIDAD DIDACTICA 3. CONOCEMOS EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
Proceso, conceptos y actitudes del pensamiento computacional

Proceso de simulacion

. Concepto y procesos de paralelismo automatizacién

. Trabajo en equipo en el pensamiento computacional

N A WN =
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13. UNIDAD DIDACTICA 4. PARTE AVANZADA DE FONDO EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
14. Abstraccién en pensamiento computacional

15. Descomprimir los elementos

16. Proceso de evaluaciéon de pensamiento computacional

17. UNIDAD DIDACTICA 5. APLICACIONES DEL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

18. Posibles problemas

19. Datos relacionados con de entraday salida en el pensamiento

20. Solucién al problema

MODULO 3. PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS

1. Ciclo de desarrollo del software bajo el paradigma de orientacién a objetos: Andlisis, disefio y
programacion orientada a objetos

2. Analisis del proceso de construccién de software: Modularidad

. Distincién del concepto de médulo en el paradigma orientado a objetos

4. ldentificacion de objetos como abstracciones de las entidades del mundo real que se quiere
modelar

w

UNIDAD DIDACTICA 2. CLASES Y OBJETOS

Distinguir el concepto de clase y sus atributos, métodos y mecanismo de encapsulacion
Andlisis de los objetos: Estado, comportamiento e identidad

Uso de objetos como instancias de clase. Instancia actual (this, self, current)

Identificacién del concepto de programa en el paradigma orientado a objetos. POO = Objetos +
Mensajes

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. GENERALIZACION/ESPECIALIZACION: HERENCIA

1. Descripcion del concepto de herencia: Simple y multiple
2. Distincién de la herencia multiple

3. Creacién de objetos en la herencia

4. Clasificacion jerarquica de las clases

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACIONES ENTRE CLASES

1. Distincion entre Agregacién/Composiciéon
2. Distincién entre Generalizacién / Especializacion
3. Identificacién de asociaciones

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS DEL POLIMORFISMO

1. Concepto
2. Tipos

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

1. Identificacion de elementos basicos: constantes, variables, operadores y expresiones
2. Analisis de estructuras de control: Secuencial, condicional y de repeticién

EUROINNOVA
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3. Distincién entre funcionesy procedimientos
4. Demostracion de llamadas a funciones y procedimientos
5. Empleo de llamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRUCTURA DE LA INFORMACION

1. Enumeracion de datos simples: Numéricos (enteros y reales), légicos, caracter, cadena de
caracteres, puntero o referencia a memoria

2. Datos estructurados: Arrays

3. Mecanismos de gestién de memoria

UNIDAD DIDACTICA 8. LENGUAJES DE PROGRAMACION ORIENTADOS A OBJETOS

1. Andlisis del lenguaje de programacion orientado a objetos y paradigma orientado a objetos

2. Comparacién entre los lenguajes de programacion orientados a objetos mas habituales.
Caracteristicas esenciales

3. Librerias de clases

UNIDAD DIDACTICA 9. IMPLEMENTACION DEL PARADIGMA UTILIZANDO UN LENGUAJE DE
PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS

Eleccion del lenguaje

Enumeracion de los tipos de aplicaciones

Herramientas de desarrollo

Tipos de datos y elementos basicos caracteristicos del lenguaje. Instrucciones
Estudio y utilizacion de las clases basicas incluidas en la libreria de clases
Definicién de clases

Agregacion /Composicion y Asociacion

Gestion de eventos

Empleo de hilos

Definicién y analisis de programacién en red

Acceso a bases de datos desde las aplicaciones. Librerias de clases asociadas

SovYeNOURWDN =

—_—

MODULO 4. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
UNIDAD DIDACTICA 1. EL CONOCIMIENTO CIENTIFICO - CONCEPTO DE INVESTIGACION

1. Lainvestigacién cientifica: proceso de descubrimiento y construccién del conocimiento
2. El ejercicio profesional y el uso de insumos variados en la ciencia y tecnologia
3. Origen de un proceso de Investigacion y opciones paradigmaticas

UNIDAD DIDACTICA 2. IDENTIFICACION Y FORMULACION DE PROBLEMAS PARA LA INVESTIGACION
1. Construccion de un marco conceptual y antecedentes como parte de una iniciativa de
Investigacion
2. Actuacion sobre el problema, propésito y objetivo

UNIDAD DIDACTICA 3. VARIABLES O FACTORES DE INTERES - INDICADORES Y FUENTES DE DATOS

1. Definiciones claves

EUROINNOVA
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2. Delimitacion y justificacién de cada Investigaciéon

3. Revision de literatura relevante y sustentacion de las variables en el marco de un proceso de
investigacion

4. ldentificacion, seleccién, clasificacion y uso de fuentes y sustentacion de las variables e hipétesis

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCEDIMIENTO GENERAL

Diseno

Universo

Muestreo

Instrumentacién

Recoleccion y procesamiento de datos
Analisis, interpretacién y reporte de resultados

ounpkwn-=

MODULO 5. FUNDAMENTOS DE INGENIERIA SOFTWARE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Introduccién: Conceptos bdsicos
2. Etapas de laingenieria del software
3. Elementos basicos de la ingenieria del software

UNIDAD DIDACTICA 2. LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO (UML)

1. Introduccién
2. Arquitectura dirigida por modelos (MDA)
3. Sistemas de Informacién: Modelado de Estructuras

UNIDAD DIDACTICA 3. INGENIERIA DEL SOFTWARE: PATRONES DE DISENO

1. Descripciony tipos de patrones
2. Modelos de patrones

UNIDAD DIDACTICA 4. METODOLOGIAS AGILES

1. Metodologias agiles
2. Programacién Extrema
3. Proceso Unificado de Racional

UNIDAD DIDACTICA 5. PRUEBAS DEL SOFTWARE

1. Tipos de pruebas

2. Estrategias de las pruebas

3. Diseno de pruebasy casos

4. Implementaciény Ejecucion de las pruebas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS CASE

1. Conceptoy entornos de desarrollo
2. Clasificacion de herramienta CASE

EUROINNOVA
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3. Herramientas de Analisis y Disefio
4. Herramientas para realizar pruebas

MODULO 6. AUTOMATIZACION INDUSTRIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS Y EQUIPOS UTILIZADOS EN AUTOMATIZACION INDUSTRIAL

Conceptos previos

Objetivos de la automatizacion

Grados de automatizacién

Clases de automatizacion

Equipos para la automatizacion industrial
Didlogo Hombre-maquina, HMIly SCADA

aunpkhwnN=~

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS ELECTRICOS Y ELECTRO-MAGNETICOS

1. Principios y propiedades de la corriente eléctrica

2. Fenémenos eléctricos y electromagnéticos

3. Medida de magnitudes eléctricas. Factor de potencia
4. Leyes utilizadas en el estudio de circuitos eléctricos
5. Sistemas monofdsicos. Sistemas trifasicos

UNIDAD DIDACTICA 3. INSTALACIONES ELECTRICAS APLICADAS A INSTALACIONES AUTOMATIZADAS

Tipos de motores y parametros fundamentales
Procedimientos de arranque e inversion de giro en los motores
Sistemas de proteccién de lineas y receptores eléctricos
Variadores de velocidad de motores. Regulacién y control
Dispositivos de proteccion de lineas y receptores eléctricos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPONENTES DE AUTOMATISMOS ELECTRICOS

1. Automatismos secuenciales y continuos. Automatismos cableados

2. Elementos empleados en la realizaciéon de automatismos: elementos de operador, relé, sensores
y transductores

. Cablesy sistemas de conduccién de cables

Técnicas de diseio de automatismos cableados para mando y potencia

5. Técnicas de montaje y verificacion de automatismos cableados

W

UNIDAD DIDACTICA 5. REGLAJE Y AJUSTES DE INSTALACIONES AUTOMATIZADAS

Reglajes y ajustes de sistemas mecanicos, neumaticos e hidraulicos
Reglajes y ajustes de sistemas eléctricos y electrénicos

Ajustes de Programas de PLC entre otros

Reglajes y ajustes de sistemas electrénicos

Reglajes y ajustes de los equipos de regulacion y control

Informes de montaje y de puesta en marcha

ounphpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 6. CLASIFICACION DE LOS AUTOMATAS PROGRAMABLES

ST
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Introduccioén a las funciones de los autématas programables PLC

Contexto evolutivo de los PLC

Uso de autématas programables frente a la l6gica cableada

Tipologia de los autématas desde el punto de vista cuantitativo y cualitativo
Definicién de autémata microPLC

Instalacién del PLC dentro del cuadro eléctrico

UNIDAD DIDACTICA 7. ARQUITECTURA DE LOS AUTOMATAS

ounpkpwNn-=

Funcionamiento y bloques esenciales de los autématas programables
Elementos de programacion de PLC

Descripcién del ciclo de funcionamiento de un PLC

Fuente de alimentacién existente en un PLC

Arquitectura de la CPU

Tipologia de memorias del autémata para el almacenamiento de variables

UNIDAD DIDACTICA 8. INTRODUCCION Y FUNCIONAMIENTO DE LAS REDES DE COMUNICACION

—_—

~SoYvYReNoaURWN S

La necesidad de las redes de comunicacién industrial

Sistemas de control centralizado, distribuido e hibrido

Sistemas avanzados de organizacion industrial: ERP y MES

La piramide CIMy la comunicacion industrial

Las redes de control frente a las redes de datos

Buses de campo, redes LAN industriales y LAN/WAN

Arquitectura de la red de control: topologia anillo, estrella y bus
Aplicacién del modelo OSl a redesy buses industriales

Fundamentos de transmisién, control de acceso y direccionamiento en redes industriales
Procedimientos de seguridad en la red de comunicaciones
Introduccion a los estandares RS, RS, IEC, ISOCAN, IEC, Ethernet, USB

UNIDAD DIDACTICA 9. FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE CONTROL Y SUPERVISION DE PROCESOS:
SCADAY HMI

N A WN =

N

10.
11.
12.
13.
14.

Contexto evolutivo de los sistemas de visualizacién
Sistemas avanzados de organizacion industrial: ERP y MES
Consideraciones previas de supervision y control

El concepto de “tiempo real” en un SCADA

Conceptos relacionados con SCADA

Definicion y caracteristicas del sistemas de control distribuido
Sistemas SCADA frente a DCS

Viabilidad técnico econémica de un sistema SCADA
Mercado actual de desarrolladores SCADA

PCindustriales y tarjetas de expansién

Pantallas de operador HMI

Caracteristicas de una pantalla HMI

Software para programacién de pantallas HMI
Dispositivos tablet PC

MODULO 7. AUTOMATAS PROGRAMABLES
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UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS Y EQUIPOS UTILIZADOS EN AUTOMATIZACION INDUSTRIAL

ounpkpwN-=

Conceptos iniciales de automatizacién

Fijacién de los objetivos de la automatizacién industrial
Grados de automatizacién

Clases de automatizacion

Equipos para la automatizacién industrial

Didlogo Hombre-maquina, HMIly SCADA

UNIDAD DIDACTICA 2. CLASIFICACION DE LOS AUTOMATAS PROGRAMABLES

ounpkrwn-=

Introduccién a las funciones de los autématas programables PLC

Contexto evolutivo de los PLC

Uso de autématas programables frente a la l6gica cableada

Tipologia de los autématas desde el punto de vista cuantitativo y cualitativo
Definicién de autémata microPLC

Instalacion del PLC dentro del cuadro eléctrico

UNIDAD DIDACTICA 3. ARQUITECTURA DE LOS AUTOMATAS

aunpkhwnNn=~

Funcionamiento y bloques esenciales de los autématas programables
Elementos de programacién de PLC

Descripcion del ciclo de Funcionamiento de un PLC

Fuente de alimentacién existente en un PLC

Arquitectura de la CPU

Tipologia de memorias del autémata para el almacenamiento de variables

UNIDAD DIDACTICA 4. ENTRADA Y SALIDA DE DATOS EN EL PLC

WoNUL A WN =

Modulos de entraday salida

Entrada digitales

Entrada analdgicas

Salidas del PLC arelé

Salidas del PLC a transistores

Salidas del PLC a Triac

Salidas analdgicas

Uso de instrumentacién para el diagnéstico y comprobacion de sefales
Normalizaciéon y escalado de entradas analégicas en el PLC

UNIDAD DIDACTICA 5. DESCRIPCION DEL CICLO DE FUNCIONAMIENTO DEL AUTOMATA

aunpkrwn=~

Secuencias de operaciones del autdbmata programable: watchdog
Modos de operacién del PLC

Ciclo de funcionamiento del autémata programable

Chequeos del sistema

Tiempo de ejecucién del programa

Elementos de proceso rapido

UNIDAD DIDACTICA 6. CONFIGURACION DEL PLC

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/maestria-en-ciencias-computacionales-ucne

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Configuracion del PLC

Tipos de procesadores

Procesadores centralesy periféricos

Unidades de control redundantes

Configuraciones centralizadas y distribuidas
Comunicaciones industriales y médulos de comunicaciones

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. ALGEBRA DE BOOLE Y USO DE ELEMENTOS ESPECIALES DE PROGRAMACION

Introduccién a la programacion
Programacioén estructurada

Lenguajes graficos y la norma IEC
Algebra de Boole: postulados y teoremas
Uso de Temporizadores

Ejemplos de uso de contadores

Ejemplos de uso de comparadores
Funciéon SET-RESET (RS)

Ejemplos de uso del Teleruptor
Elemento de flanco positivo y negativo
Ejemplos de uso de Operadores aritméticos

SovYeNOURWDN =
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UNIDAD DIDACTICA 8. PROGRAMACION MEDIANTE DIAGRAMA DE CONTACTOS: LD

Lenguaje en esquemas de contacto LD

Reglas del lenguaje en diagrama de contactos

Elementos de entrada y salida del lenguaje

Elementos de ruptura de la secuencia de ejecucion

Ejemplo con diagrama de contactos: accionamiento de Motores-bomba
Ejemplo con diagrama de contactos: estampadora semiautomatica

aunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 9. PROGRAMACION MEDIANTE LENGUAJE DE FUNCIONES LOGICAS: FBD

Introduccion a las funciones y puertas légicas
Funcionamiento del lenguaje en lista de instrucciones
Aplicacién de funciones FBD

Ejemplo con Lenguaje de Funciones: taladro semiautomatico
Ejemplo con Lenguaje de Funciones: taladro semiautomatico

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 10. PROGRAMACION MEDIANTE LENGUAJE EN LISTA DE INSTRUCCIONES IL Y
TEXTO ESTRUCTURADO ST

Lenguaje en lista de instrucciones

Estructura de una instruccion de mando Ejemplos

Ejemplos de instrucciones de mando para diferentes marcas de PLC
Instrucciones en lista de instrucciones IL

Lenguaje de programacion por texto estructurado ST

AN =

UNIDAD DIDACTICA 11. PROGRAMACION MEDIANTE GRAFCET

1. Presentacién de la herramienta o lenguaje GRAFCET
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
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Principios Basicos de GRAFCET

Definicién y uso de las etapas

Acciones asociadas a etapas

Condicién de transicién

Reglas de Evolucién del GRAFCET

Implementacion del GRAFCET

Necesidad del pulso inicial

Eleccién condicional entre secuencias

Subprocesos alternativos Bifurcacién en O

Secuencias simultaneas

Utilizacién del salto condicional

Macroetapas en GRAFCET

El programa de usuario

Ejemplo resuelto con GRAFCET: activaciéon de semaforo
Ejemplo resuelto con GRAFCET: control de puente gria

UNIDAD DIDACTICA 12. RESOLUCION DE EJEMPLOS DE PROGRAMACION DE PLC’S

0

10.
11.
12.
13.
14.

N WDN =

Secuencia de LED

Alarma sonora

Control de ascensor con dos pisos

Control de depésito

Control de un semaforo

Cintas transportadoras

Control de un Parking

Automatizacién de puerta Corredera
Automatizacién de proceso de elaboracién de curtidos
Programacién de escalera automatica
Automatizacién de apiladora de cajas
Control de movimiento vaivén de movil
Control preciso de pesaje de producto
Automatizacién de clasificadora de paquetes

MODULO 8. SISTEMAS HMI Y SCADA EN PROCESOS INDUSTRIALES

UNIDAD DIDACTICA 1. FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE CONTROL Y SUPERVISION DE PROCESOS:
SCADAY HMI

1. Contexto evolutivo de los sistemas de visualizacién

2. Sistemas avanzados de organizacién industrial: ERP y MES
3. Consideraciones previas de supervisiéon y control

4. El concepto de “tiempo real” en un SCADA

5.
6
7
8

Conceptos relacionados con SCADA

. Definiciény caracteristicas del sistemas de control distribuido
. Sistemas SCADA frente a DCS
. Viabilidad técnico econémica de un sistema SCADA

9.
10.
11.

Mercado actual de desarrolladores SCADA
PC industriales y tarjetas de expansién
Pantallas de operador HMI
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Caracteristicas de una pantalla HMI
Software para programacion de pantallas HMI
Dispositivos tablet PC

UNIDAD DIDACTICA 2. EL HARDWARE DEL SCADA: MTU, RTU Y COMUNICACIONES

WoNUL A WN =

Principio de funcionamiento general de un sistema SCADA

Subsistemas que componen un sistema de supervisién y mando
Componentes de una RTU, funcionamiento y caracteristicas

Sistemas de telemetria: genéricos, dedicados y multiplexores

Software de control de una RTU y comunicaciones

Tipos de capacidades de una RTU

Interrogacion, informes por excepcién y transmisiones iniciadas por RTU’s
Deteccion de fallos de comunicaciones

Fases de implantaciéon de un SCADA en una instalacion

UNIDAD DIDACTICA 3. EL SOFTWARE SCADA Y COMUNICACION OPC UA

NoubkwnN=

Fundamentos de programacién orientada a objetos

Driver, utilidades de desarrollo y Run-time

Las utilidades de desarrollo y el programa Run-time

Utilizacién de bases de datos para almacenamiento

Métodos de comunicacién entre aplicaciones: OPC, ODBC, ASCIl, SQL y API
La evolucién del protocolo OPC a OPC UA (Unified Architecture)
Configuracion de controles OPC en el SCADA

UNIDAD DIDACTICA 4. PLANOS Y CROQUIS DE IMPLANTACION

ounpkrwnNn-=

Simbolos y diagramas

Identificacién de instrumentos y funciones
Simbologia empleada en el control de procesos
Disefno de planos de implantacién y distribucién
Tipologia de simbolos

Ejemplos de esquemas

UNIDAD DIDACTICA 5. DISENO DE LA INTERFAZ CON ESTANDARES

aunpkhwnNn=~

Fundamentos iniciales del disefio de un sistema automatizado
Presentacion de algunos estdndares y guias metodoldgicas
Disefo industrial

Disefo de los elementos de mando e indicacion

Colores en los 6rganos de servicio

Localizacién y uso de elementos de mando

UNIDAD DIDACTICA 6. GEMMA: GUIA DE LOS MODOS DE MARCHA Y PARADA EN UN AUTOMATISMO

1. Origen de la guia GEMMA

2. Fundamentos de GEMMA

3.

4. Metodologia de uso de GEMMA

Rectdngulos-estado: procedimientos de funcionamiento, parada o defecto
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Seleccion de los modos de marchay de paro

Implementacion de GEMMA a GRAFCET

Método por enriquecimiento del GRAFCET de base

Método por descomposicion por TAREAS: coordinacion vertical o jerarquizada
Tratamiento de alarmas con GEMMA

Vo N W

UNIDAD DIDACTICA 7. MODULOS DE DESARROLLO

Paquetes software comunes

Mddulo de configuraciénHerramientas de interfaz grafica del operador
Utilidades para control de proceso

Representacién de Trending

Herramientas de gestion de alarmas y eventos

Registro y archivado de eventosy alarmas

Herramientas para creacion de informes

Herramienta de creacién de recetas

Configuracion de comunicaciones

VWoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DISENO DE LA INTERFAZ EN HMI Y SCADA

Criterios iniciales para el disefo

Arquitectura

Consideraciones en la distribucién de las pantallas
Eleccion de la navegacion por pantallas

Uso apropiado del color

Correcta utilizacion de la Informacién textual
Adecuada definicién de equipos, estados y eventos de proceso
Uso de la informacién y valores de proceso

Tablas y gréficos de tendencias

10. Comandos e ingreso de datos

11. Correcta implementacion de Alarmas

12. Evaluacién de disefios SCADA

N AWM =

N

MODULO 9. REDES Y BUSES DE COMUNICACION INDUSTRIALES
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION Y FUNCIONAMIENTO DE LAS REDES DE COMUNICACION

1. La necesidad de las redes de comunicacién industrial

2. Sistemas de control centralizado, distribuido e hibrido

3. Sistemas avanzados de organizacién industrial: ERP y MES

4. La pirdmide CIMy la comunicacién industrial

5. Las redes de control frente a las redes de datos

6. Buses de campo, redes LAN industriales y LAN/WAN

7. Arquitectura de la red de control: topologia anillo, estrellay bus

8. Aplicacién del modelo OSI a redes y buses industriales

9. Fundamentos de transmision, control de acceso y direccionamiento en redes industriales
10. Procedimientos de seguridad en la red de comunicaciones
11. Introduccién a los estdndares RS, RS, IEC, ISOCAN, IEC, Ethernet, USB
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UNIDAD DIDACTICA 2. BUSES Y REDES INDUSTRIALES. CONCEPTOS INICIALES

Buses de campo: aplicacién y fundamentos

Evaluacién de los buses industriales

Diferencias entre cableado convencional y cableado con Bus
Seleccion de un bus de campo

Funcionamiento y arquitectura de nodos y repetidores
Conectores normalizados

Normalizacion

Comunicaciones industriales aplicadas a instalaciones en Domética e Inmética
Buses propietarios y buses abiertos

Tendencias

Gestién de redes

SovYeNaURAWN S
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UNIDAD DIDACTICA 3. FUNCIONAMIENTO Y APLICACION DE LOS PRINCIPALES BUSES INDUSTRIALES

Clasificacion de los buses

AS-i (Actuator/Sensor Interface)

DeviceNet

CANopen (Control Area Network Open)

SDS (Smart Distributed System)

InterBus

WorldFIP (World Factory Instrumentation Protocol)
HART (Highway Addressable Remote Transducer)
P-Net

10. BITBUS

11. ARCNet

12. CONTROLNET

13. PROFIBUS (PROcess Fleld BUS)

14. FIELDBUS FOUNDATION

15. MODBUS

16. ETHERNET INDUSTRIAL

N AWM =

o

UNIDAD DIDACTICA 4. FUNCIONAMIENTO Y COMPONENTES DEL BUS AS-INTERFACE (AS-)

Historia del bus AS-Interface

Caracteristicas del bus AS-i

Componentes del bus AS-i pasarelas...

Montaje y composicion

Configuracion de la red AS-Interface

Aplicacién del modelo ISO/OSI albus AS-i

Conectividad y pasarelas

El esclavo y la comunicacién con los sensores y actuadores (Interfaz )
Sistemas de transmisién (Interfaz)

10. El maestro AS-i (Interfaz)

11. El protocolo AS-Interface: caracteristicas, codificacién, acceso al medio, errores y configuraciéon
12. Fases operativas del funcionamiento del bus

N WD =

0

UNIDAD DIDACTICA 5. FUNCIONAMIENTO Y COMPONENTES DEL BUS PROFIBUS FMS, DP Y PA
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10.
11.
12.
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PROFIBUS (Process Field BUS)

Introduccién a Profibus

Utilizacién de los perfiles de PROFIBUS para DP, PAy FMS
Modelo ISO OSI para Profibus

Cable para RS-, fibra 6pticay IEC -
Coordinacién de datos en Profibus

Profibus DP Funciones Basicas y Configuracion
Profibus FMS

Comunicacién y aplicaciones del Profibus-PA
Resolucion de errores con Profisafe
Aplicaciones para dispositivos especiales

Archivos GSD y nimero de identificacion para la conexién de dispositivos

UNIDAD DIDACTICA 6. FUNCIONAMIENTO Y COMPONENTES DEL PROTOCOLO CAN Y EL BUS
CANOPEN

o

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Fundamentos del protocolo CAN

Formato de trama en el protocolo CAN

Estudio del acceso al medio en el protocolo CAN
Sincronizacién

Topologia

Tipologia de conectores en CAN

Aplicaciones: CANopen, DeviceNet, TTCAN...
Introduccién al BUS CANopen

Arquitectura simplificada de CANOpen

Uso del diccionario de objetos en CANopen
Perfiles

Gestion de lares

Estructura de CANopen: definicion de SDOs y PDOs

UNIDAD DIDACTICA 7. ETHERNET INDUSTRIAL

—_—

Vv NoUnA~WLUN =

Ethernety el dmbito industrial

Las ventajas de Ethernet industrial respecto al resto

Soluciones para compatibilizar Ethernet en la industria

Evoluciones del protocolo: RETHERy ETHEREAL

Mecanismos de prioridad en Ethernet: IEEE P y configuracién del switch
Componentes y esquemas

Uso de Ethernet industrial en los Buses de campo

PROFINET

EtherNet/IP

ETHERCAT

UNIDAD DIDACTICA 8. REDES INALAMBRICAS

1.
2.
3.
4.

Contexto de la tecnologia inaldmbrica en aplicaciones industriales
Sistemas Wireless

Componentes

Wireless en la industria
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Tecnologias de transmisiéon

Tipologias de wireless

Pardmetros de las redes inaldmbricas
Antenas

Wireless Ethernet

Estandar IEEE

. Elementos de seguridad en una red Wi-Fi

SO YweNO W,
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MODULO 10. IOT Y SISTEMAS CIBERFISICOS EN LA INDUSTRIA 4.0 Y SMART BUILDING

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET DE LAS COSAS

Contexto Internet de las Cosas (loT)

(Qué es loT?

Elementos que componen el ecosistema loT
Arquitectura loT

Dispositivos y elementos empleados
Ejemplos de uso

Retosy lineas de trabajo futuras

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS CIBERFISICOS

Contexto Sistemas Ciberfisicos (CPS)
Caracteristicas CPS

Componentes CPS

Ejemplos de uso

Retosy lineas de trabajo futuras

uhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS Y EQUIPOS UTILIZADOS EN AUTOMATIZACION INDUSTRIAL

Conceptos previos

Objetivos de la automatizacion

Grados de automatizacién

Clases de automatizacion

Equipos para la automatizacién industrial
Didlogo Hombre-maquina, HMIy SCADA

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. INDUSTRIA 4.0

;Qué es la Industria 4.0?

Sensores y captacién de informacion

Ciclo de vida de los productos en la Industria 4.0
Modelos de negocio basados en la industria 4.0
loT industrial

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. SEGURIDAD INFORMATICA EN LA INDUSTRIA 4.0

1. Industria 4.0
2. Necesidades en ciberseguridad en la Industria 4.0

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/maestria-en-ciencias-computacionales-ucne

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

UNIDAD DIDACTICA 6. BIM

ounpkpwN-=

Introduccién

Filosofia BIM

Sector AEC

Exigencias del mercado
Del BIM al CIM
Software BIM

UNIDAD DIDACTICA 7. QUE ES EL SMART BUILDING

1.
2.

El concepto de Smart Building
El crecimiento del Smart Building desde su inicio

UNIDAD DIDACTICA 8. AREAS EN LAS QUE SE APLICA EL SMART BUILDING

ounpkpwN-=

Climatizacion
Iluminacién
Seguridad
Telecomunicaciones
Eficiencia energética
Monitorizacion

MODULO 11. TECNOLOGIAS APLICADAS A INTERNET DE LAS COSAS (IOT)

UNIDAD DIDACTICA 1. SISTEMAS EMBEBIDOS EN 10T

nuhwn =

¢Qué es un sistema embebido?

Hardware

Software

Funcionamiento de los sistemas embebidos
Ciclo de vida de desarrollo de software

UNIDAD DIDACTICA 2. SENSORES ELECTRONICOS PARA 10T

e N N T U U N
LA WN=2OL

N A WN =

Sensores para loT
Sensores de temperatura
Sensor de proximidad
Sensor de presion

Sensor de calidad del agua
Sensor de calidad del agua
Sensor de gas

Sensor de humo

Sensores IR(infrarojos)

. Sensores de nivel

. Sensores de imagen

. Sensores de detecciéon de movimiento
. Sensores de acelerémetro

. Sensores de giroscopio

. Sensores de humedad
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Sensores opticos

UNIDAD DIDACTICA 3. REDES, TIPOLOGIAS Y SU APLICACION EN IOT

1.
2.
3.
4.

Arquitectura loT

Capas de la arquitectura loT
Tipos de redes loT
Seguridad en redes loT

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNOLOGIA INALAMBRICA EN IOT

e

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Tecnologia inaldmbrica para loT
2G/3G/4G/5G Mévil
6LoWPAN Direcciones Nodos
Bluetooth

LoRaWan

LTE Cat 0/1

NB-loT

SIGFOX

Weightless

Wi-Fi

WirelessHART

Zigbee

Z-Wave

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMAS DE COMUNICACION EN IOT

AN =

Disefo légico de loT

Bloques funcionales de loT

Modelos de comunicacién de loT y relaciéon
Modelos de comunicacién de loT y arquitectura
APl de comunicacion de loT

UNIDAD DIDACTICA 6. SECTORES Y APLICACIONES PARA 10T

O ~NOULT D WN =

o

10
11
12
13

Aplicacién de loT

Agricultura inteligente
Vehiculos inteligentes

Hogar inteligente

Control inteligente de la contaminacion
Smart Healthcare

Ciudades Inteligentes

Smart Retail

Business Analytics

Wearables

Automatizacién industrial
Ejemplo de aplicacién
Principales aplicaciones de loT
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MODULO 12. INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA), MACHINE LEARNING (ML) Y DEEP LEARNING (DL)
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Introduccién a la inteligencia artificial
2. Historia
3. Laimportanciade lalA

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Tipos de inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 3. ALGORITMOS APLICADOS A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Algoritmos aplicados a la inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACION ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y BIG DATA

1. Relacion entre inteligencia artificial y big data

2. IAy Big Data combinados

3. El papel del Big Data en IA

4. Tecnologias de IA que se estan utilizando con Big Data

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMAS EXPERTOS

Sistemas expertos

Estructura de un sistema experto
Inferencia: Tipos

Fases de construccion de un sistema
Rendimiento y mejoras

Dominios de aplicacién

Creacion de un sistema experto en C#
Anadir incertidumbre y probabilidades

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 6. FUTURO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Futuro de lainteligencia artificial
2. Impacto de la IA en la industria
3. Elimpacto econémico y social global de la IAy su futuro

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION AL MACHINE LEARNING

Introduccion

Clasificacion de algoritmos de aprendizaje automatico

Ejemplos de aprendizaje automatico

Diferencias entre el aprendizaje automatico y el aprendizaje profundo
Tipos de algoritmos de aprendizaje automatico

El Futuro del aprendizaje automatico

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. EXTRACCION DE ESTRUCTURA DE LOS DATOS: CLUSTERING
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1. Introduccion
2. Algoritmos

UNIDAD DIDACTICA 9. SISTEMAS DE RECOMENDACION

1. Introduccién

2. Filtrado colaborativo

3. Clusterizacion

4. Sistemas de recomendacion hibridos

UNIDAD DIDACTICA 10. CLASIFICACION

1. Clasificadores
2. Algoritmos

UNIDAD DIDACTICA 11. REDES NEURONALES Y DEEP LEARNING

1. Componentes
2. Aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 12. SISTEMAS DE ELECCION

1. Introduccion
2. El proceso de paso de DSS a IDSS
3. Casos de aplicacion

UNIDAD DIDACTICA 13. DEEP LEARNING CON PYTHON, KERAS Y TENSORFLOW

1. Aprendizaje profundo
2. Entorno de Deep Learning con Python
3. Aprendizaje automatico y profundo

UNIDAD DIDACTICA 14. SISTEMAS NEURONALES

1. Redes neuronales
2. Redes profundasy redes poco profundas

UNIDAD DIDACTICA 15. REDES DE UNA SOLA CAPA

1. Perceptréon de una capay multicapa
2. Ejemplo de perceptrén

UNIDAD DIDACTICA 16. REDES MULTICAPA

1. Tipos de redes profundas
2. Trabajar con TensorFlow y Python

UNIDAD DIDACTICA 17. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

1. Entraday salida de datos
2. Entrenar una red neuronal
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3. Graficos computacionales

4. Implementacion de una red profunda
5. Elalgoritmo de propagacion directa

6. Redes neuronales profundas multicapa

MODULO 13. SEMINARIO DE TESIS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION Y TRASFONDO

Introduccién

Antecedentes

Marco Contextual

Planteamiento del problemay preguntas de investigacién
Justificacion del problema de investigacion

Objetivo general y especificos

Variables e indicadores

Definicién de términos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. REVISION DE LITERATURA

1. Introduccién
2. Revisién de literatura referente al estudio a realizar

UNIDAD DIDACTICA 3. METODOLOGIA

Introduccién

Tipo de Estudio

Descripcién de la poblacién y muestra

Descripcion del Instrumento de investigacién

Validaciéon y confiabilidad del Instrumento de investigaciéon
Procedimientos

Analisis estadisticos

Alcancesy limites del estudio

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

1. Introduccién
2. Presentacion de Resultados

UNIDAD DIDACTICA 5. DISCUSION

Introduccion
Analisis
Conclusiones
Recomendaciones
Referencias
Anexos

ounphpwnN-=

MODULO 14. VISION ARTIFICIAL EN INDUSTRIA 4,0 CON PYTHON Y OPENCV
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UNIDAD DIDACTICA 1. LA VISION ARTIFICIAL: DEFINICION Y ASPECTOS PRINCIPALES
1. La vision artificial: definiciones y aspectos principales
UNIDAD DIDACTICA 2. COMPONENTES DE UN SISTEMA DE VISION ARTIFICIAL

Opticas

Iluminacién

Cadmaras

Sistemas 3D

Sensores

Equipos compactos

Metodologias para la seleccion del hardware

Nouvkrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 3. PROCESADO DE IMAGENES MEDIANTE VISION ARTIFICIAL

1. Algoritmos

2. Software

3. Segmentacion e interpretacién de imagenes
4. Metodologias para la seleccién del software

UNIDAD DIDACTICA 4. APLICACIONES DE LA VISION EN LA INDUSTRIA 4.0

1. Aplicaciones clasicas: discriminacién, deteccién de fallos...
2. Nuevas aplicaciones: cédigos OCR, trazabilidad, robética, reconocimiento (OKAO)

UNIDAD DIDACTICA 5. INTRODUCCION E INSTALACION DE OPENCV

1. Descripcion general OpenCV

2. Instalacion OpenCV para Python en Windows
3. Instalacion OpenCV para Python en Linux

4. Anaconday OpenCV

UNIDAD DIDACTICA 6. MANEJO DE FICHEROS, CAMARAS E INTERFACES GRAFICAS

Manejo de archivos

Leer una imagen con OpenCV

Mostrar imagen con OpenCV

Guardar una imagen con OpenCV

Operaciones aritméticas en imagenes usando OpenCV
Funciones de dibujo

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. TRATAMIENTO DE IMAGENES

Redimensién de imagenes

Erosién de imagenes

Desenfoque de imagenes

Bordeado de imagenes

Escala de grises en imagenes

Escalado, rotacién, desplazamiento y deteccién de bordes

ounhkhwn-=
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7. Erosiény dilatacion de imagenes
8. Umbrales simples
9. Umbrales adaptativos
10. Umbral de Otsu
11. Contornos de imagenes
12. Incrustacién de imagenes
13. Intensidad en imagenes
14. Registro de imagenes
15. Extraccion de primer plano
16. Operaciones morfoldgicas en imagenes
17. Pirdmide de imagen

UNIDAD DIDACTICA 8. HISTOGRAMAS Y TEMPLATE MATCHING

1. Analizar imagenes usando histogramas

2. Ecualizacion de histogramas

3. Template matching

4. Deteccion de campos en documentos usando Template matching

UNIDAD DIDACTICA 9. COLORES Y ESPACIOS DE COLOR

Espacios de color en OpenCV

Cambio de espacio de color

Filtrado de color

Denoising de imagenes en color

Visualizar una imagen en diferentes espacios de color

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. DETECCION DE CARAS Y EXTRACCION DE CARACTERISTICAS

Deteccion de lineas

Deteccion de circulos

Detectar esquinas (Método Shi-Tomasi)
Detectar esquinas (método Harris)
Encontrar circulos y elipses

Deteccion de caras y sonrisas

aunpkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. APRENDIZAJE AUTOMATICO

1. Vecino mds cercano (K-Nearest Neighbour)
2. Agrupamiento de K-medias (K-Means Clustering)

MODULO 15. BIG DATA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL BIG DATA

;Qué es Big Data?

La era de las grandes cantidades de informacién. Historia del big data
La importancia de almacenar y extraer informacién

Big Data enfocado a los negocios
Open Data
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6. Informacion publica
7. 1oT (Internet of Things-Internet de las cosas)

UNIDAD DIDACTICA 2. FUENTES DE DATOS

1.
2.

Definicion y relevancia de la selecciéon de las fuentes de datos
Naturaleza de las fuentes de datos Big Data

UNIDAD DIDACTICA 3. OPEN DATA

1.
2.

Definicién, Beneficios y Caracteristicas
Ejemplo de uso de Open Data

UNIDAD DIDACTICA 4. FASES DE UN PROYECTO DE BIG DATA

NoubkrwnN=

Diagnéstico inicial

Disefo del proyecto

Proceso de implementacién

Monitorizacién y control del proyecto
Responsable y recursos disponibles
Calendarizacién

Alcance y valoraciéon econémica del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 5. ECOSISTEMA HADOOP

NouvbkwbN=

;Qué es Hadoop? Relacién con Big Data

Instalacion y configuracion de insfraestructura y ecosistema Hadoop
Sistema de archivos HDFS

MapReduce con Hadoop

Apache Hive

Apache Hue

Apache Spark

UNIDAD DIDACTICA 6. WEKA Y DATA MINING

PN =

;Qué es Weka?

Técnicas de Data Mining en Weka
Interfaces de Weka

Seleccién de atributos

MODULO 16. CIENCIA DE DATOS: DATA SCIENCE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA CIENCIA DE DATOS

1. ;(Qué es la ciencia de datos?

2.
3.

Herramientas necesarias para el cientifico de datos
Data Science & Cloud Compunting

UNIDAD DIDACTICA 2. BASES DE DATOS RELACIONALES
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Modelo de datos

Tipos de datos

Claves primarias

indices

El valor NULL

Claves ajenas

Vistas

Lenguaje de descripcion de datos (DDL)
Lenguaje de control de datos (DCL)

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. BASES DE DATOS NOSQL Y EL ALMACENAMIENTO ESCALABLE

¢Qué es una base de datos NoSQL?

Bases de datos Relaciones Vs Bases de datos NoSQL
Tipo de Bases de datos NoSQL Teorema de CAP
Sistemas de Bases de datos NoSQL

PN

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A UN SISTEMA DE BASE DE DATOS NOSQL, MONGODB

;Qué es MongoDB?

Funcionamiento y usos de MongoDB

Primeros pasos con MongoDB: Instalacién y Shell de comandos

Creando nuestra primera base de datos NoSQL: Modelo e insercion de datos
Actualizacion de datos en MongoDB: Sentencias set y update

Trabajando con indices en MongoDB para optimizacién de datos

Consulta de datos en MongoDB

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 5. PYTHON Y EL ANALISIS DE DATOS

Introduccién a Python

;Qué necesitas?

Librerias para el andlisis de datos en Python
MongoDB, Hadoop y Python Dream Team del Big Data

PN

UNIDAD DIDACTICA 6. R COMO HERRAMIENTA PARA BIG DATA

Introduccién aR

¢Qué necesitas?

Tipos de datos

Estadistica Descriptiva y Predictiva con R
Integracion de R en Hadoop

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 7. PRE-PROCESAMIENTO & PROCESAMIENTO DE DATOS

Obtenciény limpieza de los datos (ETL)
Inferencia estadistica

Modelos de regresion

Pruebas de hipétesis

PN =

UNIDAD DIDACTICA 8. ANALISIS DE LOS DATOS
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1. Inteligencia Analitica de negocios
2. Lateoria de grafosy el andlisis de redes sociales
3. Presentacion de resultados

MODULO 17. TRABAJO DE TESIS
UNIDAD DIDACTICA 1. PROBLEMA E HIPOTESIS

Seleccién del problema

Ejemplo de problema

Planteamiento del problema
Definicién del problema

Definicién de conceptos

Limites de la investigacién
Formulacion de hipétesis

Sugerencias para la elaboracién de hipétesis
Hipotesis de investigacién

10. Hipotesis de nulidad

11. Nivel de significacion

12. Las variables

13. Clasificaciéon

14. Papel de las variables en las hipotesis
15. Investigacién descriptiva

16. Investigacion explicativa

17. Investigaciones correlacionales

18. Estudios transversalesy longitudinales
19. Estudios cuantitativos y cualitativos

N WD =

o

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION Y PRODUCCION CIENTIFICA

La observacion

Los cuestionarios

La entrevista

El andlisis de contenidos
Andlisis de datos

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 3. PRESENTACION DE DATOS

Los gréficos lineales

Los graficos de barras

Los gréficos circulares

Los cuadros de area o volumen.
Los mapas

Los esquemas

Matrices

Noubkrwn =

UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DEL PROYECTO

Mecanismos y procedimientos para el procesamiento de datos
Instrumentos estadisticos: porcentajes, el modo, la media, la medianay la desviacién estandar
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Titulo de tema
Introduccién
Planteamiento del problema
Objetivos
Hipotesis
Marco teérico
Metodologia
Tipo de estudio
9. Instrumento para la recolecciéon de datos
10. Procedimientos
11. Universo y muestra
12. Esquema de posibles capitulos
13. Bibliografiay referencias bibliograficas
14. Anexos

N A WN =
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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