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SOBRE INESEM

INESEM Business School como Escuela de
Negocios Online tiene por objetivo desde su
nacimiento trabajar para fomentar y contribuir
al desarrollo profesional y personal de sus
alumnos. Promovemos una ensenanza
multidisciplinar e integrada, mediante la
aplicacién de metodologias innovadoras de
aprendizaje que faciliten la interiorizacion de
conocimientos para una aplicacidn practica
orientada al cumplimiento de los objetivos de
nuestros itinerarios formativos.

En definitiva, en INESEM queremos ser el lugar
donde te gustaria desarrollar y mejorar tu
carrera profesional. Porque sabemos que la
clave del éxito en el mercado es la "Formacion
Prdctica" que permita superar los retos que
deben de afrontar los profesionales del futuro.
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1500 Entidad impartidora:
1895 € D INESEM
BUSINESS SCHOOL
5
Master en Artes Visuales y Multimedia + 5 Online

Creditos ECTS

Programa de Becas / Financiacion 100% Sin Intereses

Titulacion Masters Profesionales

Doble titulacion:

- Titulo Propio Master en Artes Visuales y Multimedia expedido por el
Instituto Europeo de Estudios Empresariales (INESEM). “Ensenanza
no oficial y no conducente a la obtencion de un titulo con caracter
oficial o certificado de profesionalidad.”

- Titulo Propio Universitario en Produccion Musical expedido por la
Universidad Antonio de Nebrija con & créditos ECTS
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Resumen Objetivos

La creacién de nuevas imagenes tiene mucha importancia en nuestra sociedad. Se demanda

de profesionales especializado en técnicas de creacion visual y multimedia para desarrollar Con el Masters Profesionales Master en Artes Visuales y Multimedia + 5
visualmente nuevas ideas con los entornos interactivos en 3D, Metaversos, Criptoarte, etc. Créditos ECTS usted alcanzara los siguientes objetivos:

Con el Master en Artes Visuales y Multimedia obtendras todos los conocimientos necesarios

para convertirte en un profesional en el disefo visual y multimedia de entornos virtuales e

imagenes de todo tipo. INESEM te ofrece ampliar tus conocimientos y especializarte como ¢ Aprender todo lo necesario para desarrollarte como profesionalen las
profesional en las Artes visuales para entornos Multimedia. Aprende los principales softwares Artes Visuales y Multimedia.

para la realidad virtual y aumentada, la creacion de imagenes 3D con Cinema 4D, Maya o 3D

Studio y su animacion. Conocer todo lo necesario para desarrollar imagenes en 3D, Animaciones

y creacion de entornos virtuales en realidad aumentada.

® Dominar el uso de los softwares para la creacién y animacién 3D como
3D Studio, Autodesk Maya y Cinema 4D.

e Aprender los lenguajes de programacion para la creacién de entornos
virtuales y realidad aumentada.

" . . e Desarrollar producciones sonoras y audiovisuales por medio de
A q u |e ﬂ \/a d | rl g |d O herramientas como After Effect y Pro-Tools.

El Master en Artes Visuales y Multimedia esta dirigido a personas con conocimientos y
experiencia en el campo de la imagen o el arte que deseen desarrollarse como un completo

e Convertirte en un artista innovador capaz de dar formas a las ideas mas
interesantes para el mercado del arte y las empresas tecnolégicas.

profesional novedoso que sea capaz de dar forma a sus ideas por medio del 3D, animaciones,
artes visuales, produccion sonora y entornos virtuales y realidad aumentada para la
innovacion tecnolégica mas novedosa.
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., Por qué elegir INESEM?

Nuestro modelo de aprendizaje se adapta a las necesi-

El alumno dades del alumno, quién decide coémo realizar el proce-

es el so de aprendizaje a través de itinerarios formativos que

protagonista permiten trabajar de forma auténoma y flexible.

| | Innovacién  Sfecemes un seniio de rentacian prfesional ro-
Para gue te prepara Salidas Laborales y Calidad ayudamos a nuestros alumnos a crear y optimizar su
erfil profesional.

El Master en Artes Visuales y Multimedia Con el Master en Artes Visuales 'y e O 2
te prepara como artista de la creacion Multimedia podras trabajar como _Y : N _
digital de imagenes para entornos profesional para el desarrollo de _ )
virtuales y realidad aumentada, la entornos virtuales, creacion de Empleabilidad = dOf TEOENMES ¢ C(.mten'do e :_actual JIO T IeSho;

.. L e i . i . . iendo a la realidad empresarial y al entorno cambiante
creacwn gra.lﬁca en 3D, la ar.11mac1ones, .realldades aumentadas, a.n1mac1o.nes e y desa!’ro//o con una alta rigurosidad académica combinada con for-
video creaciones y produccion de imagenes en 3D, produccion musicaly profeS/ona/ OB macion practica.

sonido. Aprende a dominar los
principales softwares para la creacion
3D, como 3D Studio, Autodesk Maya y

videojuegos. Podras encontrar tu lugar
profesional en agencias especializadas
en innovacidn tecnolégica. empresas

Ofrecemos una asistencia complementaria y personalizada

que impulsa la carrera de nuestros alumnos a través de nu-

estro Servicio de Orientacion de Carrera Profesional permi-

tiendo la mejora de competencias profesionales mediante 04

Cinema 4D, domina la creacién de
realidad virtual y aumentada, y crea
complejas animaciones y sonidos.

del ambito audiovisual, el disefio grafico
o publicitado y el mercado del arte,
ademas del amplio sector del
videojuego.

INESEM
Orienta

programas especificos.

Ofrecemos a nuestros alumnos facilidades para la rea-
lizacion del pago de matriculas 100% sin intereses asi
como un sistema de Becas para facilitar el acceso a
nuestra formacion.

Facilidades
Economicas
y Financieras
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Master en Artes Visuales y Multimedia + 5 Créditos ECTS

Maodulo 1. Teoria del arte técnicas y medios artisticos

Maodulo 2. Modelado y animacidon 3d con autodesk maya

Maodulo 3. Modelado, animacién y renderizado con cinema 4d

Modulo 4. Diseno con after effects cc
Modulo 5. Produccion musical

Modulo 6. Pro tools 12

Maodulo 7. Introduccidn a la realidad virtual y aumentada

Maodulo 8. Realidad virtual con unreal engine

Maodulo 9. Programacion de realidad aumentada
Modulo 10. Trabajo fin de master
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Master en Artes Visuales y Multimedia + 5 Créditos ECTS

Modulo 1.

Teoria del arte técnicas y medios artisticos

Introduccioén al estudio de la historia

1. El Concepto de Arte y la Creacion Artistica
2. El Artista y la Clasificacion de las Artes

3. Evolucion de la Teoria del Arte: De la Antigiedad al siglo
XX

4. La Naturaleza de la Obra de Arte

5. Observacion y Sensibilidad en el Andlisis de la Obra de
Arte

Métodos de estudio e historiografia del arte

El lenguaje artistico: pintura y escultura

1. El método y la critica artistica hasta el siglo XVIII. Los
estudios de 1.J. Winckelmann

2. El método histérico-critico y el método positivista
3. EL método formalista

4. El método iconografico o iconologico

5. Los métodos sociolégicos y psicolégicos

6. El método estructuralista o semiologico
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1. Materiales y Técnicas Escultéricas

2. Materiales y Técnicas Pictoéricas

El lenguaje artistico: arquitectura y otras
disciplinas artisticas

1. Materiales y Técnicas Arquitecténicas
2. Tipos de Edificios
3. Otras Materias y Técnicas Artisticas

Estética y teoria del arte

1. Evolucién de la Estética en la Teoria del Arte
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Modulo 2.

Modelado y animacion 3d con autodesk maya

Conocer la interfaz de maya

Poligonos, superficies y curvas

Modelado de objetos en maya

Luces

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz de Maya

Escenas

1. Trabajar en escenas de Maya
2. Importar y exportar

3. Manipulacion de visores

4. Niveles de representacion
5. Vistas

6. Explorar escenas de Maya

1. Poligonos

2. Propiedades de poligonos
3. NURBS

4. Propiedades de NURBS

5. Curvas

6. Textos

Trabajo con objetos

1. Modelar poligonos
2. Modelar superficies

3. Modelar curvas

Capas y alineacion

1. Creacién de luces
2. Edicion de luces

Camaras

1. Capas
2. Alineacién

Deformadores

1. Creacién de cdmaras

2. Edicion de atributos

Animaciones

1. Seleccionar

2. Ocultar y bloquear en Maya
3. Transformaciones

4. Grupos

5. Copias
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1. Acceso a deformadores
2. Lattice, Wrap y Bend

3. Flare, Sine y Squash

4. Twist, Wave y Sculpt

5. Wire, Blend y Revolve

Materiales en maya

1. Editor de materiales

2. Creacion y asignacion de materiales

3. Edicion de materiales

4. Texturas

1. Animaciones manuales
2. Animaciones automaticas
3. Trayectorias

4. Animacién de deformadores

Renderizado

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

3. Iméagenes de fondo
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Particulas

1. Emisor de particulas
2. Atributos

Ejercicios practicos

Modulo 3.

Modelado, animacion y renderizado con cinema 4d

La interfaz de cinema 4d

Transformaciones
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1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

Escenas

1. Trabajar con escenas

2. Importar y Exportar

3. Manipulacion de visores
4. Vistas

5. Explorar escenas

6. Niveles de representacion

Primitivas en cinema 4d

1. Seleccionar y ocultar objetos
2. Mover, Rotar y Escalar

3. Grupos y Proteccion

4. Conectar objetos

5. Hacer editable

Splines

1. Creacion de primitivas

2. Propiedades de primitivas

1. Splines primitivas

2. Propiedades de las splines
3. Splines a mano alzada

4. Edicion de Splines

5. NURBS
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Copiar y alinear objetos en cinema 4d

Illuminacién

Renderizado en cinema 4d

1. Copiar objetos
2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

Capas

1. Creacién y eliminacion
2. Incluir objetos

3. Gestor de capas

Deformadores en cinema 4d

1. Aplicacién de deformadores
2. Deformadores |

2. Deformadores Il

Materiales en cinema 4d

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales

3. Creacion de materiales

1. Tipos de luces
2. Pardmetros de luces

Cémaras y elementos de escena

1. Cdmaras
2. Elementos de escena

Animacion en cinema 4d

1. Paleta de tiempo

2. Animaciones automaticas
3. Animaciones manuales
4. Editar animaciones

5. Alinear trayectorias a formas Splines

Particulas

1. Emisor de particulas

2. Deformadores de particulas
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1. Renderizar escenas

2. Renderizar animaciones
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Modulo 4.

Diseno con after effects cc

Capas en after effects Texto en after effects
1. Crear capas 1. Insertar texto

Introduccién a after effects Proyectos y composiciones en after effects 2. Atributos de capa 2. Editar texto
3. Tipos de capas 3. Panel Caracter y panel parrafo

1. Introduccioén al video digital 1. Crear un proyecto 4. Trabajar con capas 4. Animacién de texto

2. Planificacién del trabajo 2. Tipos de proyectos 5. Recortar capas 5. Ejercicios

3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe 3. Unidades de tiempo 6. Administrar capas

4. Conceptos basicos de la postproduccion 4. Composiciones 7. Fusién de capas o i

5. Ejercicios 8. Estilos de capas Dibujos y mascaras de capa en after effects

9. Ejercicios

Area de trabajo de after effects 1. Herramientas de pintura

2. Tampodn de clonar y borrador

Importacion de archivos en after effects S
Animaciones en after effects 3. Animar un trazado

1. Interfaz de After Effects
2. Paneles 1. Métodos de importacion 4. Capas de forma
3. Activar una herramienta 2. Formatos compatibles 1. Definicién y visualizacion 5. Mascaras y Transparencias
4 Basqueda y zoom 3. El panel de proyectos 2. Crear fotogramas clave 6. Animar mascaras
5. Ajustes de composicién y proyecto 4. Organizar material de archivo 3. Editar fotogramas clave 7. Ejercicios
6. Paneles mas usados en After Effects 5. Marcadores de posicién y Proxy 4. Interpolaciones
7. Preferencias 6. Canal alfa 5. Trazados de movimiento
8. Ejercicio de creacién de espacio de trabajo 7. Fotogramas y campos 6. Aceleracion y desaceleracion
8. Ejercicios 7. Herramienta de posicion libre |
8. Herramienta de posicion libre |l
9. Ejercicios
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Transparencias y efectos en after effects

1. Canales alfa y mates

2. Incrustacion y croma

3. Aplicacion de efectos
4. Tipos de efectos

5. Ajustes preestablecidos
6. Ejercicios

Introduccién al espacio tridimensional en after
effects

Plugins, tratamiento de audio y
previsualizaciones en after effects

1. Imagenes 3D y capas

2. Desplazar y girar una capa 3D
3. Procesador tridimensional

4. Vistas preestablecidas

5. Camaras

6. Capas de luz

7. Ejercicios

1. Plugins

2. Audio en After Effects

3. Propiedades y efectos de audio
4. Previsualizacion |

5. Previsualizacién Il

6. Ejercicios

Exportacion y generacion de ficheros en after
effects

1. Principios basicos

2. Tipos de exportacion

3. Panel Cola de procesamiento
4. Formatos de exportacion

5. Ejercicios

Master en Artes Visuales y Multimedia + 5 Créditos ECTS [ 24 ] INESEM BUSINESS SCHOOL

Modulo 5.

Produccion musical

Musica

Estudios de grabaci6on

1. Historia y evolucién
2. La notacién musical. TIME. Brdjula
3. Estructuras musicales. Conceptos

4. Introduccion a la producciéon musical

Arquitectura instrumental

1. Instrumentos musicales
2. Formacion clasica

3. Formacién contemporanea

1. Diseno acustico y operativos

2. Equipo. Analégico. Digital

3. Sistemas de escucha y vigilancia
4. Estudios moviles

5. Uso y mantenimiento de estudio

Grabacidén en sistemas analégicos

1. Teoria

2. Senal analogica

3. CONECtronica

4. Tablas mezclar

5. Sistema de grabacién

6. Periféricos
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Sistema de grabacion digital

Proyectos musicales

Senal mixta

De procesamiento de senales dinamica

1. Teoria

2. Senal digital

3. CONECtrénica

4. Tablas mezclar

5. Sistema de grabacion
6. Periféricos

Software para grabacién musical

1. MAC/ PC

2. Tarjetas de sonido

3. Converter - anterior - sin enchufe
4. Pro Tools. Hardware y software

5. Particularidades

6. Logic Audio, Cubase y Nuendo

7. Otros sistemas

1. Disefo y organizacion humana

2. Equipo

3. Analisis y planes de grabacién

4. Produccion Ejecutiva y Artistica

5. Precauciones y consejos

Senal capturar entorno acudstico

1. Los tipos de habitaciones. AcUstico. Elementos
acondicionados méviles. Micr6fonos

2. Dinamica. Condensador, diafragma, sensibilidad Polar
Responder, Responder en frecuencia, impedancia

3. Captacion de instrumentos acusticos Viento, Cuerda,
percusion ...

4. Cerrar técnica de microfonia, equipo de musica ...

5. Captacion de instrumentos eléctricos. Teclados, Guitarras,

Amplificadores de Bajo, Amplificadores Y, Tablets, Instr.
Electro, cajas DI, los efectos de pedal
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1. Preamp. De entrada, ganancia, impedancia, Phantom,
filtros, valvulas vs transistores. Los hibridos con EQ,
dindmica canal ...

2. Ecualizadores. Generadores de matices. Tipos de filtros
de ecualizacién

3. Procesador de efectos. Reverb, delay, MultiFX

Estéreo, mezcla y materizacion

1. Compresores. Limitadores. Expander In, Out, umbral, ratio,
intervalo, maquillaje, ataque, release activa

2. Puerto ruido Umbral, rango, ataque, bodega, decaimiento,
suelte el gatillo

3. Maximizador

De procesamiento de senales fx

1. Analégico. SPLIT. IN-LINE. Hibridos
2. Digital

3. Automatizacién. Archivo y recuerde
4. Tipos. Estilos

5. Al vinilo, CD, DVD

6. Los Mejores mezclador del mundo
7. Maestra de la produccion

8. Fabricacién vinilo, cassette, CD, DVD

1. Reverb, delay, eco
2. Modulacién

3. Armonizadores

4. Efectos creativos

Industria, promocion y psicologia del dj

1. Situaciéon actual
2. Pasos a seguir
3. Promocién

4. Consejos
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Modulo 6.

Pro tools 12

Reproducciéon de audio Edicién de audio i: comandos y herramientas de
edicién
1. Inicio y detencion de la reproduccion
Introduccién a pro tools Ventanas y sesiones en pro tools 2. Definicion de la ubicacién de reproduccién 1. Nociones y comandos basicos de edicién
3. La ventana Transporte 2. Los modos de edicion
1. Presentacion del sistema Pro Tools 1. Ventanas de trabajo en Pro Tools 4. Modos de reproduccién 3. Herramientas de edicion
2. Métodos abreviados de teclado 2. Sesiones de Pro Tools 4. Fundidos
Grabacién de audio
Configuracién del sistema pro tools Pistas en pro tools Edicién de audio ii: organizacion del audio
1. Configuracion de una grabacién
1. Estructuras de carpetas y archivos en Pro Tools 1. Tipos de pistas 2. Modos de grabacién 1. Reglas de Tiempo, Tempo, Compas, Clave y Acordes
2. Configuracion basica del sistema Pro Tools 2. Controles e indicadores de pista 3. Activacion de pista para grabacion 2. Bl uso de Marcadores
3. Motor de Reproduccién 3. Creacion de pistas. Asignacion de E/S 4. Definicién de puntos o regiones de pinchar para grabar 3. Bucles y Grupo de clips
4. Frecuencia de muestreo y profundidad de bits 4. Pista de Click 5. Deshacer o cancelar una grabacion

5. Configuracion del compds y tempo de la sesién

6. Lista de Clips Edicién de audio iii: procesamiento de archivos

Grabacion midi de audio

1. Consideraciones generales 1. Médulos AudioSuiteComprension y expansion de tiempo
2. Asignacién de E/S a pistas MIDI con Elastic Audio

3. Asignacién de E/S a pistas de instrumento 2. La ventana Operaciones de Eventos

4. Grabacién de MIDI
5. Ediciéon de MIDI
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Mezclas y mastering

1. Los flujos de sefal en los distintos tipos de pista

2. Inserciones y envios de pista

3. Mddulos adicionalesAutomatizacion. Nociones basicas
4. La mezcla final

5. La masterizacion

6. El comando Realizar Bounce a Disco
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Modulo 7.

Introduccion a la realidad virtual y aumentada

Tipos de realidades: virtual, aumentada y mixta

Dispositivos de realidad virtual y aumentada

1. Tipos de realidades
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades

Evolucién de la realidad virtual

1. Historia de la Realidad Virtual

2. Hitos en la historia de la Realidad Virtual
3. Actualidad de la Realidad Virtual

4. Historia de la Realidad Aumentada

5. Actualidad de la Realidad Aumentada

1. Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
2. Periféricos de Realidad Virtual
3. Componentes basicos para Realidad Aumentada

4. Tecnologia de visualizacién de Realidad Mixta

Campos de aplicacién de la realidad virtual

1. Aplicaciones de la Realidad Virtual
2. Aplicacion de la Realidad Aumentada
3. Aplicaciones de la Realidad Mixta
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Diferencias entre realidad virtual y aumentada

1. Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada
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Modulo 8.

Realidad virtual con unreal engine

Unreal engine: instalacién, actualizacién y
configuracion

Gestidn de niveles y herramientas de
transformacion

1. Instalacion y configuracion de Unreal Engine

2. Instalacién de Unreal Engine 4

Gestién de proyectos, interfaces y navegacion

1. Creacién de proyecto
2. Navegando por la interfaz

3. Importacién de activos

1. AAadir mallas al nivel

2. Acerca de los materiales
3. Agregar texturas

4. Usando materiales

5. Acerca de los planos

6. Acerca de los nodos de planos

Elementos, iluminacién y materiales

1. Planos

2. Materiales

3. Interfaz de usuario

4. Como crear un juego simple

5. Sistemas de particulas
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Cémaras, vistas y audio

1. Animaciones
2. Audio

Plantillas y configuracion de realidad virtual
con unreal engine

1. Inteligencia artificial (IA)
2. Coémo crear un FPS simple
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Modulo 9.

Programacion de realidad aumentada

Aspectos introductorios de programacion para Arkit
realidad aumentada

. Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)
1. Introduccién a la realidad aumentada (AR) . Requisitos
2. Aplicaciones de la realidad aumentada . Como funciona la AR
3. Amenazas de la realidad aumentada . Renderizando la vista

. Seguimiento mundial con sesiones

. Responder a los eventos de la sesion

. El cuadro, la cdmara y los anclajes actuales

Unity

. Afiadiendo enemigos a la escena

O 00 NN O LT B~ W N -

1. Introduccién a Unity . Una breve introduccion a las matematicas 3D

2. Descarga e instalacién de Unity . Estimacién de luz

R
— O

3. Interfaz de Unity . Disparar a enemigos

4. Creacion de videojuego . Disefio de nivel

=
N

13. Disenno 2D a Mundo 3D
14. Firebugs
15. Colisién de ancla

=
(o))

. Destruccién de Firebug
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Modulo 10.

Unidad didactica 4. Trabajo fin de master

Arcore

1. Introduccion a ARCore

2. Configurar el entorno

3. Adicion de dependencias y permisos de ARCore
4. Detrds de la escena ARCore

5. Aumento de la escena

Unidad didactica 5.

Vuforia

1. Introduccién a Vuforia

2. Desarrollar juegos de AR en Unity

3. Primeros pasos

4. Creacion del chef en Vuforia

5. Introduccion al reconocimiento de imagenes

6. Adicion de objetivos de imagen a la escena

7. Explorando el DefaultTrackableEventHandler

8. Realizacion de sus propias acciones de seguimiento

Unidad didactica 6.
Layar

1. Layar Creator

2. Publica tu campana
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metodologia de aprendizaje

La configuracién del modelo pedagégico por el que apuesta INESEM,
requiere del uso de herramientas que favorezcan la colaboraciény
divulgacion de ideas, opiniones y la creacion de redes de conocimiento mas
colaborativo y social donde los alumnos complementan la formacién
recibida a través de los canales formales establecidos.

I

Con nuestra metodologia de aprendizaje online, el alumno comienza su andadura en INESEM Business School a través de un campus
virtual disenado exclusivamente para desarrollar el itinerario formativo con el objetivo de mejorar su perfil profesional. EL alumno

debe avanzar de manera auténoma a lo largo de las diferentes unidades didacticas asi como realizar las actividades y
autoevaluaciones correspondientes.

El equipo docente y un tutor especializado haran un Nuestro sistema de aprendizaje se fundamenta en cinco
seguimiento exhaustivo, evaluando todos los progresos del pilares que facilitan el estudio y el desarrollo de
alumno asi como estableciendo una linea abierta para la competencias y aptitudes de nuestros alumnos a través
resolucién de consultas. de los siguientes entornos:
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Secretaria Campus Virtual

Sistema que comunica al alumno directamente Entorno Personal de Aprendizaje que

con nuestro asistente virtual permitiendo permite gestionar al alumno su itinerario

realizar un seguimiento personal de todos sus formativo, accediendo a multitud de re-

trdmites administrativos. cursos complementarios que enriquecen

el proceso formativo asi como
la interiorizacion de conoci-
mientos gracias a una
formacion practica,

Revista
Digital

social y colaborativa.

Espacio de actualidad/
donde encontrar
publicaciones
relacionadas con su

Comunidad

area de formacion.

Un excelente grupo Espacio de

de colabradores y encuentro que

redactores, tanto Comunidad pemite el contacto

internos como externos, de alumnos del

ue aportan una dosis :
q P mismo campo para

de su conocimiento =
y la creacion de

experiencia a esta . .
P vinculos profesionales.

red colaborativa Un punto de intercambio

de informacioén. . .. .
de informacion, sugerecias

Webinars

. . . . experiencias de
Pildoras formativas mediante el formato audiovisual y-£xp

- ; . miles de usuarios.
para complementar los itinerarios formativos y una

practica que acerca a nuestros alumnos a la realidad
empresarial.
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SERVICIO DE
Orientacionde Carrera

Nuestro objetivo es el asesoramiento para el desarrollo de tu carrera
profesional. Pretendemos capacitar a nuestros alumnos para su adecuada
adaptacion al mercado de trabajo facilitandole su integracién en el mismo.
Somos el aliado ideal para tu crecimiento profesional, aportando las
capacidades necesarias con las que afrontar los desafios que se presenten
en tu vida laboral y alcanzar el éxito profesional. Gracias a nuestro
Departamento de Orientacién de Carrera se gestionan mas de 500
convenios con empresas, lo que nos permite contar con una plataforma
propia de empleo que avala la continuidad de la formacion y donde cada
dia surgen nuevas oportunidades de empleo. Nuestra bolsa de empleo te
abre las puertas hacia tu futuro laboral.



Financiacion YR el

=N INESEM

Ofrecemos a
NUEestros alumnos
facilidades
economicas vy
filnancieras para la
realizacion del pago
de matriculas,

todo ello
1009%
sin intereses.

INESEM continGa ampliando su programa de
becas para acercar y posibilitar el
aprendizaje continuo al maximo nimero de
personas. Con el fin de adaptarnos a las
necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.
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Impulsamos tu carrera profesional

INESEM

BUSINESS SCHOOL

WWW.INESEM.ES

> W in (f

958 05 02 05 formaCiOﬂ@iﬂeSGm es Gestionamos acuerdos con mas de 2000

empresas Yy tramitamos mas de 500 ofertas
profesionales al ano.

Facilitamos la incorporacion y el desarrollo de
los alumnos en el mercado laboral a lo largo
de toda su carrera profesional.



http://www.youtube.com/user/inesembusinesschool
http://twitter.com/inesem
http://www.linkedin.com/company/2370697
http://www.facebook.com/inesem.business.school
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